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这是一个学习Objective-C的教程，写作的原因很简单，仅仅是因为我想用用gitbooks而已。

整个教程的内容都比较简单，适用于初学者学习。当然，其中也能会有一些偏难的地方，随着学习的深

入，我相信读者都能够理解，我也尽量的引导大家去理解。

内容包含OC语言部分，关于iOS开发过程中的技巧与注意点，我将它记录在了我的博客中BRIGHTTJ。而

与本教程同步的视频教程，也正在录制当中，到时会将连接附上。

OC初学者，有C语言或其他语言基础

https://github.com/saitjr/Objective-C-Tutorials-Demo.git

如果在学习过程中遇到无法解决的难点，请联系我	tangjr.work@gmail.com	

如果发现错误或歧义，请直接在github上fork并修改，仓库地址：https://github.com/saitjr/Objective-C-
Tutorials.git

写在开头

关于写作目的

关于内容

面向读者

教程Demo

联系方式

纠错
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这一章所涉及到的时面向对象的一些一本知识。如果你是从面向过程语言转过来的（如C语言），那么请注

意思考与理解。面向对象毕竟是一种思想，多接触就会发现他真的和现实生活没什么不同。

第一章：OC简介、类、对象

Objective-C-Tutorials
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1.	 1980年，Brad	Cox设计了Objective-C，而不是苹果设计的；

2.	 1985年，乔布斯离开苹果，创建了NeXT，并开发了NextSTEP；
3.	 1996年，乔布斯回到苹果，收购NeXT，将NextSTEP更名为Cocoa，将它作为Mac	OS	X的基础，所

以我们看到的Cocoa库，几乎都是以	NS	开头的。

1.	 不开源；

2.	 动态语言；

3.	 面向对象；

OC简介

苹果与OC

OC的特点

Objective-C-Tutorials
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很多招聘信息上会出现这样一个要求：深入理解OOP

什么是OOP？

OOP（Object-oriented	programming）译为面向对象程序设计，常见的面向对象语言有：Java、OC、
C++等等。

之前我们学到的C语言，是一门面向过程的语言，但是OC是面向对象的。直接这样阐述可能会显得很抽象

也显得很苍白，那么，举一个例子（事实上，这也是OC的原理）：

在我们学习C语言的时候，我们接触到了一个概念，叫做结构体。现在假设有一个名为学生的结构体，我们

可以将它定义为：

typedef	struct	{

				char	name[20];

				int	age;

				float	height;

}	Student;

1.	 那么在OC中，我们将结构体称为类；

2.	 姓名、年龄、身高等信息，称为属性（或成员变量，之后会详细介绍属性和成员变量的关系）；

3.	 将声明新的结构体变量	Student	*student1;	，称为对象；

4.	 将这个学生的一些动作行为（如读书、写字等），称为方法。

我们在学习一门面向对象的语言时，通常会接触到一下几个术语：

1.	 封装；

2.	 继承；

3.	 多态。

他们具体的含义与用法，我会在第二章进行讲解。

面向对象

概念

初步理解

面向对象的特点
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对一类物体的抽象描述

可以看出类	是一个抽象的存在，如：人、动物、电脑。他们都只是一个名称而已，没有具体的指向某个物

体。

1.打开Xcode，选择Create	a	new	Xcode	project

2.选择创建一个OS	X的Application	->	Commad	Line	Tool工程

3.填写相关工程信息

类

概念

在Xcode中创建OC工程

Objective-C-Tutorials
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4.选择项目保存路径，然后创建

以前创建的C语言程序都是已.c与.h结尾的，但是OC是.m与.h结尾。创建完工程以后，系统在main.m中做

了些事情，我们一一解释下：

#import	<Foundation/Foundation.h>											//	引入头文件

int	main(int	argc,	const	char	*	argv[])	{			//	main函数
				@autoreleasepool	{																						//	自动释放池，将在内存管理章节中讲到
								//	insert	code	here...

								NSLog(@"Hello,	World!");												//	NSLog输出，字符串使用@""

				}

				return	0;																															//	返回值
}

其中	NSLog	也支持像	printf	一样使用占位符来输出，在NSLog进行输出的时候，整型占位符除了	%d	还

可以是	%i	。

NSLog(@"输出一个整型:%i,	浮点型:%f",	10,	10.1);

OC中有三种引入文件的方式，分别是：	#import	，	#include	，	@class	，关于他们之间的区别，详见：

#include、#import和@class区别。

1.选中工程目录中的main.m，然后快捷键Command+N（表示在main.m的下面创建一个新文件）；

2.选择OS	X	->	Source的Cocoa	Class

main.m

#import

在Xcode中创建类
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3.填写类名，并将NSObject作为父类（注意：类名首字母大写，并采用驼峰命名）

4.保存路径不用修改，直接创建

5.创建之后的工程目录为：

类文件分为两个.h文件与.m文件

.h为类的声明文件，	@interface	表示类的接口，	:	表示继承关系。

类文件的分析

Objective-C-Tutorials
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	@interface	Person	:	NSObject	的含义为：声明了一个继承自NSObject类的Person类

.m为类的实现文件，	@implementation	表示类的实现。

	@implementation	Person	的含义为：Person类的实现

两个关键字都必须和	@end	成对出现，表示声明/实现的结束。

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Person	:	NSObject

//	内容写在@interface与@end之间

@end

#import	"Person.h"

@implementation	Person

//	内容写在@implementation与@end之间

@end

关于类的简介，有几个概念不得不提：

1.	 OC只支持单继承（子类只能拥有一个父类）；

2.	 NSObject几乎是所有类的基类（归根结底的那个类）；

3.	 子类能继承父类的公开方法与属性；

之前讲到了结构体中变量的定义，类中成员变量的定义如下（注意：是在.h文件中定义）：

@interface	Person	:	NSObject	{

				NSString	*_name;	//	NSString是OC中的字符串
				NSInteger	_age;		//	NSInteger是OC中的整型，64位下是long，其他情况下是int

				float	_height;

}

@end

在写代码的时候，应该时刻注意编码规范。在Cocoa编码规范中，成员变量在定义时，名称前需要加

上	_	下划线。

类的简介

成员变量的定义

Objective-C-Tutorials
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在上面这个例子中，因为	NSString	是OC中的类，name为对象，所以需要写成	*_name	，

而	NSInteger	其实是	typedef	long	NSInteger;	基本类型，所以写为	_age	。

Objective-C-Tutorials
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上一讲我们讲到了类，说类是一个抽象的描述。有抽象就有具体，对象就是类的一个具体的表现。

在网上有很多关于程序员的段子，出现频率最高的是：

程序员从来不缺少对象，因为程序里到处都是对象

当然，这种幽默只有程序员，也只有知道面向对象的程序员才懂。

从类到对象这个转变，我们有一个专业术语，叫做实例化。

1.	 打开上一讲的工程；

2.	 在main.m文件中引入Person类的头	#import	"Person.h"	（自定义头文件使用	""	引入）；

3.	 然后实例化Person类，并用临时变量person1去接收，最终代码如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

#import	"Person.h"

int	main(int	argc,	const	char	*	argv[])	{

				@autoreleasepool	{

								//	insert	code	here...

								//	实例化Person，实例化的对象为person1

								//	关于方法的书写与调用，将在Function一讲中讲到

								//	首先需要使用alloc方法，开辟一块堆内存
								Person	*person1	=	[Person	alloc];

								//	然后使用init方法对这块内存进行初始化
								person1	=	[person1	init];

								//	上面两个步骤合并到一起：开辟并初始化内存
								Person	*person1	=	[[Person	alloc]	init];

				}

				return	0;

}

对象

实例化对象

Objective-C-Tutorials
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Homework
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在上一章中，简单的提到了面向对象的特点。在本章当中，将会详细的介绍面向对象思维以及在OC中的实

现方式。

本章目录：

1.	 方法；

2.	 继承；

3.	 self与super关键字；

4.	 自测作业。

面向对象详解

Objective-C-Tutorials
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OC中的方法类似于C语言中的函数，他们的区别在于，函数没有属于的关系，谁都可以直接调用；方法有

属于关系，一般会说，这个方法是属于某个类或某个对象的。

方法：对象或类所拥有的行为。

学生写作业这个行为，	写作业	就是一个方法；

老师讲课这个行为，	讲课	就是一个方法。

方法

什么是方法？

Objective-C-Tutorials
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方法类型	(返回值类型)方法名With参数描述:(参数类型)参数名	参数描述:(参数类型)参数名;

1.	 在OC中有两种方法，一种以	-	开头，一种以	+	开头。	-	开头为实例方法，用对象来进行调用；	+	为

类方法（静态方法），用类名调用；

2.	 参数的传递使用	:	来传递；

3.	 方法名和参数描述之间一般用	with	来进行连接（这只是编码规范）；

4.	 多个参数用	空格	隔开，然后添加第二个参数描述与参数名；

5.	 方法名一般采用驼峰命名。

方法的声明：

-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age;

方法的实现：

-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age	{

				//	这里写实现内容
}

方法怎么写

方法声明的格式与含义

Objective-C-Tutorials
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在初始化Person对象的时候，我们使用到了以下代码：

Person	*person1	=	[Person	alloc];

person1	=	[person1	init];

按住command键，点击	alloc	可以进入到NSObject的头文件中，找到	alloc	与	init	方法的声明：

+	(instancetype)alloc;					//	开辟内存
-	(instancetype)init;										//	初始内存

1.	 方法使用	空格	来调用；

2.	 	+	方式使用类名进行调用，如这里的	[Person	alloc]	；

3.	 	-	方式使用对象进行调用，如这里的	[person1	init]	。

刚才初始化	Person	对象的时候，我们所使用的是	init	方法，但是这样	init	出来的对象没有自身独有的

元素。比如，我们的	Person	类中，还有姓名、年龄等成员变量根本体现不出来。如果想要对某个人的姓

名、年龄赋值，怎么办呢？

首先在.h的	@interface	内部声明方法（如果不声明，则外则不可访问）：

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Person	:	NSObject	{

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				float	_height;

}

//	注意这里的编码规范，先定义成员变量，然后换行再声明方法
-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age	height:(float)height;

@end

然后在.m中进行实现：

方法的使用与调用

方法的调用

对象的初始化

自定义初始化方法

Objective-C-Tutorials
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#import	"Person.h"

@implementation	Person

-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age	height:(float)height	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								//	需要添加的特性
								_name	=	name;

								_age	=	age;

								_height	=	height;

				}

				return	self;

}

@end

在自定义初始化方法的时候，一定要注意一下几点：

1.	 方法名必须是	initWith	开头，注意大小写；

2.	 每个init方法的基本结构如下：

-	(instancetype)initWithXxx:(NSString	*)xxx	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								//	需要添加的特性
				}

				return	self;

}

那么这个时候，我们在main.m中的Person初始化方法也需要修改：

Person	*person2	=	[[Person	alloc]	initWithName:@"tangjr"	age:10	height:100];

当使用NSLog打印对象信息的时候，系统会走该对象的description方法。

比如这里，我们想要输出	person2	这个人的信息，就可以通过重写description来实现。

description方法

Objective-C-Tutorials
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在对象初始化的时候，我们提到一个疑问：

初始化	Person	对象的时候，我们所使用的是	init	方法，但是这样	init	出来的对象没有自身独有

的元素。比如，我们的	Person	类中，还有姓名、年龄等成员变量根本体现不出来。如果想要对某个

人的姓名、年龄赋值，怎么办呢？

当时给出的解决方案是：自定义一个新的init方法，将姓名与年龄当成参数传进去。

这一节，将提到另一种解决方案：重写init方法。

讲到方法的时候，我们就说过，方法是某个对象或者某个类的行为。要有，才能进行调用。我们

的	Person	类并没有定义过	alloc	与	init	方法，那为什么可以调用呢？

其实，是因为这两个方法都是	NSObject	的，即系统给我们的。因为	Person	类继承自	NSObject	，所以它

也有了这两个方法。（关于继承，将在下一讲中讲到）。

系统提供了	init	方法，那可以不可以改呢？答案是可以的。但是呢不在	NSObject	里面改，哪个类觉得不

够用，哪个类来改。比如，我们这里的	Person	类觉得，	init	方法不能初始化姓名、年龄这两个成员，那

就由	Person	类来改。那么这个在子类中修改父类的方法，我们称之为重写。

1.	 重写方法，不需要再在.h文件中进行声明，直接在.m文件中实现即可；

2.	 既然是重写，父类必须要有这个方法，而且必须公开（即方法在父类的.h中声明过）；

3.	 重写时，只能修改方法的实现。方法类型、返回值、方法名、参数全都不能修改。

-	(instancetype)init	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								_name	=	@"Karen";

								_age	=	1;

								_height	=	0.5;

				}

				return	self;

}

这时，我们再调用	init	方法，就不仅仅是走	NSObject	的方法了，还会走重写过后的	init	方法。所以，

输出	_age	与	_height	的值就是1与0.5。

Person	*person1	=	[[Person	alloc]	init];

方法的重写

重写init方法
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20How	to	override?



之前讲解到，要打印对象，	NSLog	中需要使用	%@	。既然如此，	person1	也是对象，也可以使用	%@	输

出。

NSLog(@"%@",	person1);

控制台打印了对象的地址：

2015-04-02	22:48:42.890	test2[422:10156]	<Person:	0x10020da60>

现在我想要	NSLog	对象的时候，控制台输出这个人的名字，就需要重写description方法，实现如下：

-	(NSString	*)description	{

				//	注意：_name这里的参数，一定不能换成self，会造成循环调用
				return	[NSString	stringWithFormat:@"姓名：%@",	_name];

}

这时再输出，控制台打印：

2015-04-02	22:54:15.527	test2[473:12684]	姓名：Karen

重写description方法

Objective-C-Tutorials
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Getter	and	setter

Objective-C-Tutorials
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继承是面向对象最显著的一个特性。继承是从已有的类中派生出新的类，新的类能吸收已有类的数据

属性和行为，并能扩展新的能力。

假设现在有两个类，分别是教师类与学生类，定义如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Teacher	:	NSObject	{

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				float	_height;

				float	_salary;

}

@end

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Student	:	NSObject	{

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				float	_height;

				float	_score;

}

@end

不难看出，学生类与教师类都有姓名、年龄与身高。那么，可不可以想一个办法，把这些都有的成员提取

（抽象）出来，作为一个类，然后让学生和教师都引入就行了呢？答案是，可以的，使用继承就行。

对于上面的问题，我们需要使用到继承。

1.	 对于	Student	与	Teacher	两个类来说，首先要找到共有的部分（即姓名、年龄、身高）；

2.	 然后他们都是属于	人类	的；

3.	 那么我们就可以抽象出一个人类，然后让	Teacher	与	Student	来继承它。

首先，人类的定义：

#import	<Foundation/Foundation.h>

继承

为什么有继承

怎么继承
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@interface	Person	:	NSObject	{

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				float	_height;

}

@end

然后，学生有自己独有的成员变量，叫做	_score	，写法如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

#import	"Person.h"

//	注意：继承关系变成了Student继承自Person

@interface	Student	:	Person	{

				float	_score;

}

@end

教师类也有独有的成员变量，叫做	_salary	，写法如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

#import	"Person.h"

//	注意：继承关系变成了Teacher继承自Person

@interface	Teacher	:	Person	{

				float	_salary;

}

@end

与上面使用继承的原因相同，对于人类来说，有自己的初始化方法，比如直接自定义init方法来初始化成员

变量，Person类中的定义与实现如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Person	:	NSObject	{

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				float	_height;

}

-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age	height:(float)height;

继承与方法

Objective-C-Tutorials

24Extends



@end

#import	"Person.h"

@implementation	Person

-	(instancetype)initWithName:(NSString	*)name	age:(NSInteger)age	height:(float)height	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								_name	=	name;

								_age	=	age;

								_height	=	height;

				}

				return	self;

}

@end

同样，因为	Student	与	Teacher	继承自	Person	，所以他们也可以直接调用自定义init方法来进行对象的初

始化。

#import	<Foundation/Foundation.h>

#import	"Person.h"

#import	"Student.h"

#import	"Teacher.h"

int	main(int	argc,	const	char	*	argv[])	{

				@autoreleasepool	{

								//	insert	code	here...

								Person	*person	=	[[Person	alloc]	initWithName:@"A"	age:0	height:10];

								Teacher	*teacher	=	[[Teacher	alloc]	initWithName:@"B"	age:3	height:12];

								Student	*student	=	[[Student	alloc]	initWithName:@"C"	age:5	height:16];

				}

				return	0;

}

权限修饰符是用来修饰实例变量的，用来控制实例变量的访问权限。

常用的访问权限修饰符有：	@public	，	@protected	，	@private	，区别如下：

修饰符名称 修饰后的变量作用域 其他说明

@public 所有地方都能访问 少用，容易破坏封装性

访问权限修饰符
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@protected 在本类中与子类中可以访问 系统默认为@protected权限

@private 只能在本来中访问，不能继承给子类

#import	<Foundation/Foundation.h>

@interface	Person	:	NSObject	{

				//	表示_name与_age两个成员变量是公开的，任何地方都可以访问
				@public

				NSString	*_name;

				NSInteger	_age;

				//	表示_height成员变量是私有的，只有自己访问，不能被继承
				@private

				float	_height;

}

@end

1.	 OC中的继承为单继承，也就是说，一个子类，只能有一个父类；

2.	 被继承的类成为父类（或超类），继承其他类的类，称为子类。

修饰符的使用

继承注意事项
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Self与Super关键字
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Homework
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多态指同一操作作用于不同的对象，可以有不同的解释，产生不同的执行结果。

多态
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本章将讲解到OC常用的数据类型，包括基本类型、字符串与集合。

BOOL
NSNumber	/	NSValue	/	NSNull
NSString	/	NSMutableString
NSDictionary	/	NSMutableDictionary
NSArray	/	NSMutableArray
NSSet

数据类型
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布尔类型

很多语言都有布尔值类型，有的关键字为	boolean	、有的为	bool	，表示方式为	true	、	false	。

在OC中，布尔类型的关键字为大写的	BOOL	，表示方式为	YES	、	NO	。

BOOL类型一般用于表示真假、是否这种情况，如iOS开发中的按钮是否选中、排序是否提前完成等。表示

方式如下：

BOOL	isSelected	=	NO;

//	判断方式
if	(isSelected)	{

				NSLog(@"选中");

}

当在xcode中输入BOOL时，编译器还联想出了	BOOL	、	bool	、	Boolean	、	boolean_t	等类型，我们来一

一分析下。

头文件：	objc.h	

实际类型：	signed	char	

表示方式：	YES		\		NO	

注意点：当	BOOL	a	==	1	的时候，才是YES，其他情况均为NO，所以在使用时，慎用	a	==	YES	这种方

式。

BOOL	a	=	3;

NSLog(@"%d",	a	==	YES);	//	输出0

头文件：	stdbool.h	

实际类型：	_Bool	(int)	

BOOL

使用方式

深入理解

BOOL

bool
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表示方式：	true		\		false	

bool	a	=	3;

NSLog(@"%d",	a	==	true);	//	输出1

头文件：	MacTypes.h	

实际类型：	unsigned	char	

表示方式：	TRUE		\		FALSE	

注意：与BOOL的情况相同，仅当a	==	1时为TRUE

Boolean	a	=	1;

NSLog(@"%d",	a	==	TRUE);

头文件：	boolean.h	

实际类型：	unsigned	int	

关于在OC中几种布尔值的区别，可查看这篇在stackoverflow上的回答：

http://stackoverflow.com/questions/14464671/all-kinds-of-booleans-in-objectivec

Boolean

boolean_t
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字符串类型

NSString为类，它实例化后即是字符串对象。在OC中，NSString表示不可变字符串，可变字符串

用NSMutableString表示。

NSString对象 char	*

结束符 不以\0作为结束标示 \0

运算 通过方法进行运算 通过函数或当成字符数组进行运算

因为NSString为不可变字符串，所以所有的操作都不会对原字符串进行修改，而是返回新的字符串。

初始化

拼接	/	截取	/	查找	/	替换
获得长度

字符串比较

转换类型

转大小写

NSString	*string	=	@"This	is	a	string";

//	实例方法
NSString	*string1	=	[[NSString	alloc]	initWithString:string];

NSString	*string2	=	[[NSString	alloc]	initWithFormat:@"格式化初始化%d",	5];

//	类方法（便利构造）
NSString	*string3	=	[NSString	stringWithString:string];	//	与initWithString类似
NSString	*string4	=	[NSString	stringWithFormat:@"%d",	5];	//	这种方式用得最多

可直接利用	stringWithFormat	初始化方法来进行拼接。

NSString

NSString与char	*的区别

字符串的常用方法

常量字符串

初始化

拼接
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NSString	*string5	=	[NSString	stringWithFormat:@"%@%@",	string3,	string4];

使用NSString拼接方法进行拼接，两种拼接方法都会返回拼接好了字符串：

//	系统声明
-	(NSString	*)stringByAppendingString:(NSString	*)aString;

//	使用方式：
NSString	*string6	=	[string1	stringByAppendingString:string2];

//	系统声明
-	(NSString	*)stringByAppendingFormat:(NSString	*)format,	...;

//	使用方法：
NSString	*string7	=	[string1	stringByAppendingFormat:@"%@%d",	string2,	123];

使用NSString的截取方法，只需记住截取的关键字	sub	即可，几乎在所有语言中，截取方法都是以	sub	开

头的。截取时，需要注意越界。

NSString	*string8	=	[string4	substringFromIndex:2];	//	从下标2开始截取到最后
NSString	*string9	=	[string4	substringToIndex:5];	//	从开头截取到下标5

//	按范围截取，NSMakeRange需要两个参数，一个是起始位置，一个是长度
NSString	*string10	=	[string4	substringWithRange:NSMakeRange(1,	4)];

查询分为三种：

1.	 查看字符串是否以xxx开头，或是否以xxx结尾，这种方式多用于网络请求。如：如果要跳转的链接以

http://www.baidu.com开头，则跳转，否则不予跳转。

2.	 查找字符串中是否包含某字符串

3.	 获得字符串中，某个位置的字符

BOOL	isSuffix	=	[string10	hasSuffix:@"com"];	//	后缀是否是com

BOOL	isPrefix	=	[string10	hasPrefix:@"www"];	//	前缀是否是www

NSRange	range	=	[string10	rangeOfString:@"23"];	//	查找@"23"在string10中的位置

//	NSRange是一个结构体，不属于OC对象类型，不是很方便输出，可采用以下两种形式:

NSLog(@"%ld,	%ld",	range.location,	range.length);	//	分开输出
NSLog(@"%@",	NSStringFromRange(range));	//	将range转为NSString进行输出

截取

查找
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char	a	=	[@"abcSeW"	characterAtIndex:3];

替换分为两种：

1.	 按字符串替换；

2.	 按范围替换；

//	将string10中所有的@"2"替换为@"7"

NSString	*string11	=	[string10	stringByReplacingOccurrencesOfString:@"2"	withString:@"7"];

//	将string10中的0~2范围字符串，替换为@"33"

NSString	*string12	=	[string10	stringByReplacingCharactersInRange:NSMakeRange(0,	2)	withString:

NSInteger	length1	=	[string12	length];	//	可以使用方法访问
NSInteger	length2	=	string12.length;	//	也可以使用点语法，直接访问(点语法会在属性部分介绍)

	==	比较的是对象的地址，值不能直接使用	==	来进行比较，应该使用对应的方法。

BOOL	isEqual	=	[string10	isEqualToString:string11];	//	比较字符串的值是否相同

比较两个字符串大小，需要用到NSComparisonResult枚举类型。具体定义如下：

typedef	NS_ENUM(NSInteger,	NSComparisonResult)	{

				NSOrderedAscending	=	-1L,								//	升序
				NSOrderedSame,																				//	相同
				NSOrderedDescending												//	降序
};

//	判断两个字符串大小
NSComparisonResult	compareResult1	=	[string10	compare:string11];	//	区分大小写
NSComparisonResult	compareResult2	=	[string10	caseInsensitiveCompare:string11];	//	不区分大小写

替换

获得长度

字符串比较

转换类型
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在实际操作过程中，可能需要遇到字符串转为其他类型的情况，如计算器中，获得输入框中的文字是字符

串类型，但计算时，需要将它转为	double	类型。

double	number1				=	[@"2.4"	doubleValue];	//	number1	=	2.4

int	number2							=	[@"2"	intValue];						//	number2	=	2

NSInteger	number3	=	[@"2"	integerValue];		//	number3	=	2

float	number4					=	[@"4.6"	floatValue];		//	number4	=	4.6

BOOL	number5						=	[@"2"	boolValue];					//	number5	=	YES

对于数字类型的字符串，直接转换就行。

对于	intValue	，转换到字符以前。如：	[@"123ab0c"	intValue]	==	123	；

对于	boolValue	，以	y	，	Y	，	t	，	T	开头的字符串与结果不为0的数字，转换结果为YES，其余情

况为NO。如：	[@"t"	boolValue]	==	YES	，	[@"0"	boolValue]	==	NO	；

还可以将数组转为字符串（将数组的某一个元素，以某个分隔符，拼接成字符串）

//	定义数组
NSArray	*array	=	@[@"abc",	@"def"];

//	将数组以-拼接为字符串
NSString	*string15	=	[array	componentsJoinedByString:@"-"];	//	@"abc-def"

NSString	*string13	=	[@"abcSeW"	uppercaseString];	//	转为大写
NSString	*string14	=	[@"abcSeW"	lowercaseString];	//	转为小写

转大小写
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可变字符串，继承自	NSString	。

之前介绍的	NSString	为不可变字符串，任何操作都不能在原字符串上进行。而	NSMutableString	不同，

作为可变字符串，可直接对原字符串进行编辑。

注：因为	NSMutableString	继承与	NSString	，所以	NSString	的方法，	NSMutableString	依然可用。他

们的方法，最大的区别在于，	NSString	会返回新的字符串，而	NSMutableString	对原字符串处理，返

回	void	。

同样，对于	NSMutableString	也有很多常用方法，本讲将介绍：

初始化

添加	/	删除	/	修改

使用	NSString	的几种初始化方法，依然可以对	NSMutableString	有效，写法如下：

NSMutableString	*string1	=	[NSMutableString	string];

NSMutableString	*string2	=	[NSMutableString	stringWithFormat:@"abc"];

下面介绍两种独有的：

//	给出初始长度，进行字符串的初始化(这个初始长度不用太准确，因为系统分配的内容会随着字符串长度而变动)

NSMutableString	*string3	=	[[NSMutableString	alloc]	initWithCapacity:4];

NSMutableString	*string4	=	[NSMutableString	stringWithCapacity:4];

[string2	appendString:@"def"];	//	从尾部追加字符串@"def"

[string2	appendFormat:@"%d",	9];	//	从尾部格式化追加字符串@"9"

[string2	insertString:@"000"	atIndex:0];	//	在第0位插入字符串@"000"

//	从0开始，删除3个字符
[string2	deleteCharactersInRange:NSMakeRange(0,	3)];

NSMutableString

初始化

添加

删除

修改
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//	按范围替换
[string2	replaceCharactersInRange:NSMakeRange(0,	3)	withString:@"vvv"];

//	完全替换
[string2	setString:@"333"];
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NSValue
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NSNumber
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不可变数组。OC中的集合不再是单纯的数组，而范围了三大类：数组、字典、集。

学习数组，首先明白一下几个内容：

数组分为不可变数组(NSArray)与可变对象(NSMutableArray)；
只能装对象，基本数据类型包装成NSNumber，复杂类型包装成NSValue；
nil作为结束标示；

下标从0开始；

数组中的元素不一定为一个类型，可以存在	NSString	，也可以存在	NSNumber	。

与不可变字符串	NSString	类似，不可变数组	NSArray	操作也不在原数组上进行，而是通过返回一个新的

数组来操作。

初始化

获取数组元素个数

添加元素

查找元素

获取元素

截取部分元素

数组排序

NSArray	*array1	=	@[@"1",	@"2",	@"3"];

//	按元素初始化（常用）
NSArray	*array2	=	[[NSArray	alloc]	initWithObjects:@"1",	@"2",	@"3",	nil];

//	按已有的数组进行初始化（初始化出来和array1的元素相同）
NSArray	*array3	=	[[NSArray	alloc]	initWithArray:array1];

NSArray	*array4	=	[NSArray	arrayWithObjects:@"1",	@"2",	@"3",	nil];

NSArray	*array5	=	[NSArray	arrayWithArray:array1];

NSArray

常用方法

初始化

简化操作

实例方法

遍历构造
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获取数组元素个数的方法与	NSString	获取长度有区别，使用的是	count	，而不是	length	。

NSUInteger	count1	=	[array1	count];

NSUInteger	count2	=	array1.count;

//	从尾部追加一个元素
NSArray	*array6	=	[array1	arrayByAddingObject:@"4"];

//	从尾部依次追加array2中的元素
NSArray	*array7	=	[array1	arrayByAddingObjectsFromArray:array2];

BOOL	isContain	=	[array2	containsObject:@"1"];

查找并返回元素的具体位置，如果没找到，返回NSNotFound。

NSUInteger	index	=	[array2	indexOfObject:@"2"];

NSLog(@"是否找到	=	%d",	index	==	NSNotFound);

存入的是什么类型，取出的时候，就需要什么类型去接收。

//	两种取值方式等价
NSString	*string1	=	array2[0];

NSString	*string2	=	[array2	objectAtIndex:0];

//	取出一个与最后一个元素

获取数组元素个数

添加元素

查找元素

是否包含某元素

元素具体位置

获取元素

根据下标获取元素
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NSString	*string3	=	[array2	firstObject];	//	第一个元素
NSString	*string4	=	[array2	lastObject];		//	最后一个元素

通过给定范围，截取数组元素中的部分元素，存入新数组。

NSArray	*array8	=	[array2	subarrayWithRange:NSMakeRange(0,	2)];

一般的字符串数组排序会使用到	NSString	提供的	compare:	或	caseInsensitiveCompare:	方法，然后调

用	sortedArrayUsingSelector	达到对	array2	中，存储的字符串进行排序的目的。

NSArray	*array9	=	[array2	sortedArrayUsingSelector:@selector(caseInsensitiveCompare:)];

注意上面写法的几点要求：

1.	 array2数组中存储的全是字符串；

2.	 比较大小需要传的@selector类型中，	caseInsensitiveCompare	是字符串中的方法；

3.	 这里选择器	@selector	返回值类型必须是	NSComparisonResult	。

根据这几点要求，我们可以写出自己的比较大小的方法，练习如下：

1.	 创建一个	Person	类；

2.	 	Person	类有一个成员变量	name	；

3.	 初始化多个	Person	，并给出不同的	name	值；

4.	 将初始化出来的	Person	对象存入	NSArray	；

5.	 根据	name	的大小，对	Person	进行升序排列。

实现如下：

1.创建	Person	类，并给出成员变量	name	，并实现响应的	getter		/		setter	方法；

2.为了输出方便，重写	description	方法，返回	name	；	3.

截取部分元素

数组排序
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NSMutableArray
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不可变字典。使用键值对来存储数据。

与	NSArray	不同，	NSDictionary	与	NSSet	都是无序集合。

无序集合：存储顺序与添加顺序无关。

使用字典时，需要注意以下几点：

键与值成对出现；

键与值都不能为nil；
一个字典中，不存在重复键

NSDictionary

Objective-C-Tutorials

45NSDictionary



NSMutableDictionary
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NSSet
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NSNull
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关于内存管理在OC中的重要性，可以对比指针在C语言中的重要性。

内存管理
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Reference-Counting
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Memory-Funtion
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NSAutoreleasePool
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Convenience-Constructor
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Copy-MutableCopy
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Retain-Cycle

Objective-C-Tutorials

55Retain-Cycle



Property
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@property
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copy-mutableCopy
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Category
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Extension
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Transfer
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Protocol
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NSNotification翻译为通知。继承于NSObject，遵守NSCoding、NSCopying、NSObject协议。

在传值层数较多，或需要用到广播(一个发送，多人接收)的时候，可以选用通知。

鬼子进村了，村门口就一个大钟，有人去敲响，全村人就知道了，然后躲起来。

当用户登录成功以后，发个通知“登录成功了”，相应的用户个人中心、用户好友列表、只要和用户有关的数

据，全都变了。

当用户注销登录以后，发出通知，相应的用户数据，相关页面就应该清除，或变成请登录。

为了使用通知，我们来创建几个类，进行模拟用户登录的情况：

	LoginViewController	,		UserCenterViewController	,		ModifyUserViewController	，这些类都继承

于	NSObject	。

要完整的写一个通知，分为四个步骤：

1.	 发送通知；

2.	 接收通知；

3.	 接收到后做出相应处理；

4.	 移除通知

首先，在	LoginViewController	中，创建一个公开方法	login	，在方法中发出登录成功的通知：

#import	"LoginViewController.h"

@implementation	LoginViewController

-	(void)login	{

				//	发送名为LoginSuccess的通知
				//	通过[NSNotificationCenter	defaultCenter]单例获得通知中心对象
				//	调用postNotificationName:方法发出名为LoginSuccess的通知
				//	object	:	发送者，如果接受者不需要知道发送者是谁，可以传nil

				[[NSNotificationCenter	defaultCenter]	postNotificationName:@"LoginSuccess"	object:nil

}

NSNotification

使用条件

实际例子：

程序例子：

使用方式
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@end

第二步，登录成功后，需要在	UserCenterViewController	、	ModifyUserViewController	中接收通知，

并处理登录成功后的逻辑：

#import	"UserCenterViewController.h"

@implementation	UserCenterViewController

//	重写init方法，让UserCenterViewController一初始化，就准备接收通知
-	(instancetype)init	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								//	注册接收者与接收到以后，需要调用的方法
								//	参数1	Observer	:	接受者（接收到后，谁来处理）
								//	参数2	selector	:	接收到后，调用哪个方法来处理（接收到后，需要做什么）
								//	参数3	name					:	要接收通知的名字
								//	参数4	object			:	

								[[NSNotificationCenter	defaultCenter]	addObserver:self	selector:@selector(loginSuccessNotification:)	name:

				}

				return	self;

}

-	(void)loginSuccessNotification:(NSNotification	*)notification	{

				NSLog(@"UserCenterViewController收到通知了");

}

@end

同样，	ModifyUserViewController	中的接收方式与	UserCenterViewController	相同，具体代码如下：

#import	"ModifyUserViewController.h"

@implementation	ModifyUserViewController

-	(instancetype)init	{

				self	=	[super	init];

				if	(self)	{

								[[NSNotificationCenter	defaultCenter]	addObserver:self	selector:@selector(loginSuccessNotification:)	name:

				}

				return	self;

}

-	(void)loginSuccessNotification:(NSNotification	*)notification	{
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				NSLog(@"ModifyUserViewController收到通知了");

}

@end

最后一步，通知的移除。对于通知的接受者来说，当接受者释放之前，必须移除通知。对象声明周期的最

后一步，就是	dealloc	方法，所以，通知的移除，一般写在	dealloc	中。

对于上面的例子来说，	UserCenterViewController	、	ModifyUserViewController	就需要移除通知。

-	(void)dealloc	{

				[[NSNotificationCenter	defaultCenter]	removeObserver:self	name:@"LoginSuccess"	object:

				[[NSNotificationCenter	defaultCenter]	removeObserver:self];

}

具体分析
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关于block的基本使用与介绍，请参考文章：

block的使用

对于block来说，除了要注意怎么使用，还需要注意它的内存管理。首先需要明白几个概念：

全局区：对于全局变量来说（包括全局block变量），都是存储在全局区的。

栈区(stack)：block直接定义(没有进行copy时)，基本数据类型(int,	double等)，均存储在栈区。

堆区(heap)：对象alloc、block在copy后，存储在堆区。

要引入	__block	修饰符，我们需要先看下面这个例子：

typedef	void(^Block)(void);

int	main(int	argc,	const	char	*	argv[])	{

				@autoreleasepool	{

								int	a	=	10;

								//	定义block并赋值
								Block	block	=	^{

												NSLog(@"%d",	a);

								};

								//	改变a的值
								a	=	20;

								block();

				}

				return	0;

}

在上面的例子中，按照我们的思维逻辑，应该输出20，但控制台输出的是10。

原因：

对于基本数据类型，存储在栈上，如果block当中需要使用到该变量，则会对该变量的值进行赋值，然后传

给block中的变量（类似于函数的实参传值给形参）。所以，我们看到在block外部定义与赋值的a，与block
内部输出的a，不在同一块地址。那么改变a的值，当然不会影响到block内部a的值。

解决方案：

Block

内存

__block
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还记得在学习C语言时，想要用函数交换两个变量的值吗？直接将变量名传过去是不行的，这样实参与形参

的地址不同。最后我们采用的方法是传指针，这样就可以直接修改指针指向的变量的值。其实，block也是

一样的，如果我们需要在block当中，使用a时，使用的是a的地址，那么就需要在定义变量a时，对变量a进
行	__block	修饰。

__block	int	a	=	10;	//	注意有两根下划线

在声明block属性的时候，写法如下：

#import	<Foundation/Foundation.h>

typedef	void(^RentOutCallback)(NSInteger	money);

@interface	Agent	:	NSObject

@property	(copy,	nonatomic)	RentOutCallback	callback;	//	注意，这里使用的是copy

@end

为什么这里声明属性，参数要填写copy，而不能是retain。因为block只有	Block_copy()	函数，没有对应

的	retain	函数。

对block使用copy操作，有以下特点：

copy
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Singleton
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Summary
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1.	 面向对象的特点

2.	 定义类与对象

3.	 方法的定义(+/-，返回值，方法名，参数的写法)
4.	 方法的重写(init，description)
5.	 self与super
6.	 类、对象、方法的命名规范

	NSString	、	NSMutableString	

1.	 字符串初始化（init与遍历构造）

2.	 拼接

3.	 截取

4.	 查找

	NSValue	、	NSNumber	

1.	 NSNumber与NSValue对基本类型的装包与拆包

2.	 NSString，NSNumber，基本类型之间的转换

3.	 NSNumberFormatter的使用（将1234转为1,234）

	NSArray	、	NSmutableArray	、	NSDictionary	、	NSMutableDictionary	、	NSSet	

1.	 有序集合与无序集合区别

2.	 初始化

3.	 添加

4.	 查找

5.	 删除

6.	 多层取值

1.	 内存管理原则

2.	 循环引用如何处理

OC总结与复习

面向对象

字符串

数值类型

集合

内存管理
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3.	 OC中是否有垃圾回收机制？iOS中呢？

1.	 属性的写法

2.	 属性的优势

3.	 参数与其用法

4.	 非ARC下，重写setter方法

5.	 点语法的理解

6.	 copy与mutableCopy

1.	 单例模式的特点（初始化、生命周期、写法、常见的系统单例）

2.	 KVC
3.	 观察者模式（KVO、NSNotification）
4.	 代理模式（代理的写法，为什么用assgin）

1.	 写法

2.	 用来干啥么

3.	 区别
4.	 特点

1.	 block的定义

2.	 	__block	

3.	 	__weak	与	__unsafe_unretained	

4.	 	typeof	

5.	 定义属性使用的参数

属性

常用设计模式

类目与延展

block代码块
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